
 
Spillekuponen udfyldes med lodrette streger (minimum 7 stk. se nedenstående).  

 
 2 stk. i første kolonne Bane. Odense = 0+ 5 
 1 stk. for ugedag 

 1 stk. for løbet du ønsker at spille i 

 1 stk. for hesten du ønsker at spille på 

 1 stk. for spiltype V= vinder, P= plads, VP=både Vinder og Plads dvs. indsats x 2  
 1 stk. for pris pr. hest. 

 Nyt spil se instruktion 4+5+6 

Vinder: 
Der er gevinst hvis den spillede hest 
kommer først over målstregen. 
  

Plads: 
Spillede hest skal ind blandt de tre før-
ste  (dog blandt de 2 første, hvis der er 
færre end 7 heste til start).  

 
Spillekuponen udfyldes med lodrette streger.  
V5 spillet består altid af 5 løb, kaldet afdelinger (tredje til syvende løb). Indskud i V5- spillet skal være gjort inden  
første afdeling afvikles.  

 
 2 stk. i første kolonne Bane. Odense = 0+ 5 
 1 stk. for ugedag 

 Afdelinger. Markér udfor hver afdeling hvilken/hvilke heste der ønskes spillet på.  
 Bemærk at for hver markering forhøjes prisen, se nedenstående.  

 1 stk. for ønsket rækkepris. Den samlede kuponpris findes således:  

 Antal markeringer i hver række= kombinationer x pris.  

 Nedenstående eksempel: 2x1x3x1x2= 12 x rækkepris = 12 kr.  

V5: 
V5 spillet består af 5 løb, kaldet afdelin-
ger, oftest trejde til syvende løb på  
dagen. Vinderen skal findes  i alle løb. 
Er der kun 1 kupon med 5 rigtige, er der 
gevinstgaranti på 200.000 kr.  
Er der ingen kupon med 5 rigtige, er der 
gevinst til 4 rigtige.  

LYN V5: 
V5 kan spilles som lynspil. Mindste ind-
skud kr. 38,-  


